	KARTA PROJEKTU

	Szkoła:
	ZSP Publiczna Szkoła Podstawowa nr 2 w Stąporkowie.

	Temat projektu/ zakres tematyczny:
	„W labiryncie”

	Zespół projektowy:
	Uczniowie klas szóstych

	Nauczyciel – opiekun:
	Paweł Wojciech Gręda

	Problemy, które chcemy rozwiązać:
	Wykonanie filmu w programie Pivot


Cele projektu: umiejętność projektowania animacji w programie Pivot; obsługa programu do animacji Pivot i programu do rysowania Paint; projektowanie trasy labiryntu w programie Paint, projektowanie przeszkód statycznych i animowanych; wykonanie filmiku „W labiryncie.” 

	Cele projektu
	Kryteria do każdego celu
	Informacja zwrotna nt realizacji celów

	Dowiemy się jak tworzymy animację – filmik W labiryncie?
	· opracujemy projekt labiryntu w programie Paint

· ustalimy drogę naszego bohatera, po której ma dojść do celu wyprawy i jakie ma pokonać przeszkody i jakie ewentualnie inne postaci napotka na swojej drodze 
	W opracowanym przez Was projekcie animowanego filmu uwzględniliście nową wersję programu. Bardzo ładnie stworzyliście tło do filmiku, co świadczy o tym, że posługujecie się Internetem, umiecie wykorzystać jego zasoby. Wspólna Wasza praca przyniosła efekt w postaci filmiku wykonanego pomysłowo i z ciekawymi efektami.

Posługiwanie się nową wersją programu wykracza poza zakres materiału, co niewątpliwie miało wpływ na efekty pracy.

W przyszłości należałoby dodać efekty dźwiękowe.



	Nauczymy się projektować, tworzyć i zapisywać filmik animowany.
	· każda grupa przygotuje swój filmik i zaprezentuje go na forum klasy.
	Bardzo podobało mi się zaangażowanie w ćwiczenia praktyczne. Cieszę się, że projekt tak bardzo wciągnął Was w pracę zespołową, która przyniosła określony efekt. Warto popracować nad zaangażowaniem wszystkich uczniów.


